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Réponses 1 (Quelques résultats différents – 6 points)

Représenter les tables de hachage correspondant aux différentes méthodes de résolution des collisions :

1. Hachage coalescent :
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2. Hachage linéaire :
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3. Double hachage :
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Algorithmique
Feuilles de réponses – Contrôle no 3 (C3) –

Info-spé (S3)
Epita

Réponses 2 (Préfixe - Suffixe – 3 points)

Réponses 3 (B-tree or not B-tree. . . – 5 points)
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Algorithmique
Feuilles de réponses – Contrôle no 3 (C3) –

Info-spé (S3)
Epita

Réponses 4 (B-Arbres : insertions – 4 points)

Spécifications :
La fonction __insert(B, x) insère la clé x dans le B-arbre B, sauf si celle-ci est déjà présente.
L’arbre B n’est pas vide, et sa racine n’est pas un nœud complet (pas un 2t-nœud). Elle retourne
un booléen indiquant si l’insertion a eu lieu.

def __insert(B, x):

i = search_pos(B.keys, x)

if

if B.children != []:

else:

else:

return False

Réponses 5 (B-arbres et mystère – 2 points)

Paramètres passés à built :

— nodes =

— degree =
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