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1. Soit G=<8,A> un graphe orienté d’ordre N avac M=Card(A), si G est représenté par
listes d’adjacence, la complexité du parcours profondeur de G est

(a) O(N)

X (6] O(maz(N, M))
(c) O(N?)

A(d) O(N.M)
(e} O(M?)

2. Dans le parcours profondeur d’un graphe non orienté, £ — y est un arc en arriére si
dans la forét couvrante

R (#f y est le pére de z
X () z est un descendant de y

(@Y = est un ascendant de y
(@ z n’est ni un descendant ni un ascendant de y

3. Si dans un graphe orienté il existe un chemin = ~» y alors dans la forét couvrante du
parcours profondeur lancé depuis le sommet y
A% (a) z est y peuvent étre dans des arbres différents
(b) z et y sont toujours dans le méme arbre
(c) z et y ne sont jamais dans le méme arbre

7' 4. Supposons que pref(i] est le numéro d’ordre préfixe de rencontre d’un sommet i lors
du parcours en profondeur d’un graphe orienté.
Les arcs @ — y tels que pref(z] < prefly] peuvent étre
X (a) des arcs couvrants
A (b) des arcs en arriére
X (c) des arcs en avant
(d) des arcs croisés

5. Dans un parcours en profondeur d’un graphe orienté G, les arcs z — y tels qu’il n’existe
pas de chemin z ~ y dans la forét couvrante sont

(a) des arcs couvrants
A (b) des arcs en arriére
% (c) des arcs en avant
% (d) des arcs croisés
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Soit le graphe non orienté G, dans lequel les sommets sont numérotés de 1 & 7, représenté par la

matrice adjacence suivante dans laquelle 0 = faux et - = vrai.

-1 23 4 5 6 7

1 1 if

2 1 1

3 1 1

4 1 1

511 1 1

6 i !

711 L]

Toutes les questions suivantes portent sur le parcours profondeur de G' & partir du sommet 1 en
choisissant les sommets en ordre croissant et sur la forét couvrante (3 laquelle on ajoute les autres
arcs) associée.

6. Combien d’arbres contient la forét couvrante 7
(a) 1

YR (b) 2
(c) 3
(d) 4

7. Quel est P’ordre préfixe de rencontre des sommets ?
(d) 1, 2,8,4,5,6,7
XRb) 1,54,7,23,6
(c) 1,5,7,4,2,3,6
" {d) 7, 4,5;,1,86,8,2
(e) 4,5,7,1,83,6,2

8. Quel est ’ordre suffixe de rencontre des sommets ?
(a) 1,2,8,4,5,6,7
(b) 1,5,4,7,2,3,6
(c) 1,5,7,4,2,8,6
X®(d) 7,4,5,1,86,3,2
(e) 4,5,7,1,3,6,2

9. Combien d’arcs en arriére y a-t-il dans la forét couvrante ?
(a) 0
(b) 1
(c) 2
X (d) 3
(e) 4

10. Dans la forét couvrante, I’arc 1 — 7

(a) est un arc couvrant

(b) est un arc en arriére
(c) est un arc en avant

(d) est un arc croisé

R jg’)/ n’existe pas
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Question 11
Dans E = R® on considére la famille F = (u;=(1,0,0), up=(1,1, 0),u3=(4,1,0)). Alors :
a. F est libre dans
"b. F est une famille génératrice de E

X Ac Aucun des autres choix

Question 12

Dans E = R3, on considére la famille F = (v1=(1,0,0), u3="1,1,0), uz=(4, 1, 1)). Alors :
X w @ F estlibre dans £
X % b. F est une famille génératrice de E

c¢. Aucun des autres choix

Question 13
Dans E = R3, on considére la famille F = (u1=(1,0,0), up=(1, 1,0), ug=(4, 1,0)). Alors :
a. Vect F = {0z}
¥ b. Vect F est une droite
X ¢ VectF est un plan
d. Veet F=E

e. Aucun des autres choix

Question 14

Dans E = R3, on considére la famille F = (wi=(1,1, -1), ug=(~1, -1, 1), u3=(2,2, ~2)). Alors :
a. Vect F = {0g}

X b. Vet F est une droite
/a’. Veet F est un plan
,d./Vect.F =F

X e. Aucun des autres choix
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Question 15
~ Dans £ = Rp[X], on considére la famille F = (X — 1, X2 — X, X% —1). Alors la dimension de Vect F vaut :
a. dim (Vect F) =0
b. dim (Vect F) =1
X c. dim (Vectf') =2
Xd. dim (Vect F) =3

e. Aucun des autres choix

Question 16

Dans E = R[X], on considére une famille de la forme F = (Py, Py, P3, Py). Alors on sait que :
a. La famille F est libre
X b. La famille F est li¢e
c. F est une famille génératrice de E
y d. F n’est pas une famille génératrice de E

e. Aucun des autres choix

Question 17
Dans E = Ry[X], on considére une famille de la forme F = (P, P;). Alors on sait que :
a. La famille F est libre
b. La famille F est liée
¢. F est une famille génératrice de E
K A d. F n’est pas une famille génératrice de E

e. Aucun des autres choix
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Question 18

Dans E = R?, on considére la base B = (e1=(1,-1),e2 = (2,1)).

Soit u € E dont les coordonnées dans B sont X = (1) . Alors ce vecteur u est égal & :

o R 2)
TN 88

1 2
b.u—(§,—-3-)

X% ¢ u=(3,0)
d u=(1,1)

e. Aucun des autres choix

Question 19

Dans E = R?, on considére la base B = (e;=(1,—1), &2 = (2. 1)).

Soit u = (3,4) € E. Pour déterminer les coordonnées X = (';) du vecteur u dans la base B :

i z+2y = 3
. 1 b
X X a. On résout esyseme{ iy =
z—y = 3
b. On résout le systéme { Sy & 4
T 3+2x4 = 2z
HERRE] il = y
3—4 = z
d. Onpose.{2x3+4 I

e. Aucun des autres choix

Question 20
Dans E = R2[X], on considére la famille F = (X — 1, X2 — 3). Alors :
% % a. On peut obtenir une base de E en ajoutant des éléments a F
b. On peut obtenir une base de E en retirant des éléments a F

¢. Aucun des autres choix
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Pour toutes les questions, une ou plusieurs réponses sont possibles.

21. Le 68000 posséde :
A. Aucune de ces réponses.
B. Un pointeur de pile : PC
X & C. Deux pointeurs de pile : USP et SSP
D. Deux pointeurs de pile : CCR et SR

22. A quoi sert le symbole ‘#* ?
A. 1l indique qu’un opérande est une adresse.
B. Il indique qu’un opérande est sous forme hexadécimale.
Z 1 indique qu’un opérande est sous forme décimale.
X ® D. Ilindique qu'un opérande est une donnée immédiate.

23. Soit I’instruction suivante : MOVE.L -4(AQ),D0
A. AO est décrémenté de 4.
X XB. AO ne change pas.
C. A0 est décrémenté de 2.
D. A0 est décrémenté de 1.

24, Quelle instruction sert essentiellement a appeler un sous-programme ?

A. IMP
B. RTS
KX C. JSR

D. Aucune de ces réponses.

25. Apres I’exécution d’une instruction RTS, le pointeur de pile est :
X A. Incrémenté de quatre.

B. Incrémenté de deux.

C. Décrémenté de deux.

D. Aucune de ces réponses.

26. Les étapes pour dépiler une donnée sont :
A. Ecrire dans la mémoire pointée par A7 puis décrémenter A7.
B. Décrémenter A7 puis écrire dans la mémoire pointée par A7.
X AC. Lire la mémoire pointée par A7 puis incrémenter A7,
D. Décrémenter A7 puis lire la mémoire pointée par A7.

QCM 3 1/4
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27. Choisir les réponses correctes.
X X A. Un nouvel élément est toujours ajouté au sommet ce la pile.
K% B, Un élément est toujours retiré du sommet de la pile.

C. Un nouvel élément est toujours ajouté au bas de la pile.

D. Un élément est toujours retiré du bas de la pile.

28. Pour empiler une donnée :
X % A. Ondécrémente A7 d’abord.
B. On incrémente A7 d’abord.
C. On ne change pas A7.
D. Aucune de ces réponses.

29. Soit I’instruction suivante : MOVEM.L D1-D3/A4/AS,-(A7)
Quelle instruction est équivalente ?
A. MOVEM.L D1/D3/A4-AS,-(A7)
B. MOVEM.L D1/D3/A4/AS,-(A7)
XX C. MOVEM.L A4/A5/D1/D2/D3,-(A7)
D. Aucune de ces réponses.

30. Le registre A7 :
A. Pointe le bas de la pile.
B. Pointe le milieu de la pile.
A X C. Pointe le sommet de la pile.
D. Aucune de ces réponses.

QCM 3
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EASy68K Quick Reference v1.8 http://www.wowgwep.com/EASy68K.htm Copyright © 2004-2007 By: Chuck Kally
| Openda| Size | Operand | CCR | Effactive Address s=source, d=destination. e=either. i=displacen ent Oparation Dascription
| BWL| ..sd  |XNZVC|On|An|(An) | (An)+ | -(An) | (iAn) | GAnRn) [abs W |bs.L | (iPC) [ (PCRY) [ #n >
ABCD [B [DyDx 50 72 I S [ (RS [ - - -1 - = | = |Dyg+Dxg+ X Dxg Add BCD source and eXtend bit to
~(Ay)-(Ax) el -l - je )b - b - e |- |- | -Aylg * ~(A)g + X >-(Ax)yg | destination, BCD resuit
ADD™ [BWL[sDn eitislmlx e |2l H 3 |®] s s |s'[s+Dn=>Dn Add binary (ADDI or ADDQ is used when
__{Dnd eld|d|[d[d[d]| d |d[d]- - |- |0n+d>d source is #n. Prevent ADDO with #n.L)
ADDA® | WL{sAn  |-———- sla|ls|s|s]s] s |s|s]|s]| 8 [s|sthdh Add address (W sign-extendad to L)
ADDT™ | BWL | #nd wewesld]old [ d 1 d N d ] d [d]d] - s |#n+d>d Add immediate to destination
ADDD” WL | #nd s LI EFEES N S E 9K s |#aedDd Add quick immediate (#n range: | to 8)
ADDX | BWL | Dy.Dx aiaadeid K IS IR N I - NERE < |- [Dy+Dx+X=>Dx Add source and eXtend bit to destination
| {-A-(A -l-{-1-]1e]- - e =L A+ () £ X -(A)
ANDY | BWL|s,0n -**00fg|-ls|[s[s|s| s |s|[s]|s]| s [ssANDDn>Dn Lagical AND source ta destination
Dnd [ d|d|d | d d d [d] - - | -{0nANDd>d (ANDI is used when saurce is #n)
ANDI® | BWL | #nd =**00fd|-|d| d[d[d] d [d]d s [#nANDd > d Logical AND immediate to destinatian
ANDI® [B [#afCR [==me==i.[.].1] - | .1-1 . ].71- - | s |#nAND CCR -> CCR Lagice! AND immediate to CCR
ANDIY [ W [#nSR fmmm==[. |- -] - 3 [#n AND SR > SR Logical AND immediate to SR (Privileged)
ASL [ BWL [DxDy sepnE gl < | < | =] = - - -] X Arithmatic shift Dy by Dx bits left/right
ASR #nly =l ==l = § =] - |s ‘31=’*,“ Arithmeti shift Dy dnbits UR G 1108)
W |4 detidldlalel ¢ 1414 | GE——=1c |Arithmetic shiftds  bitlef/right (W nl)
Bec  |BW® [address? |- -l -] -1 - - - |- - | - [ifec trug then Branch conditionally (cc table on back)
o= address -> PC (8 or 16-bit + offset to address)
CHG |8 L{Dnd —~*=-lg|-1d|d | d]d d d [df - - | - |NOT(bit number of d) = Z | Set Zwith state of specified bit in d then
o #nd d|-{dfd|df{d]| d |d|d|-| - |s]|NITbitnofd)->bitnofd |invert thebitind
LR |8 L{Dnd —=wmfgl- gl d [ 4] d d d|d]| - = | - |NOT(bit number of d) > I | Set Zwith state of specified bit in d then
| #nd dl-ld{d ] d|d]| d [d]d]- s |0 -> bit number of d clear the bit in d
BRA__|BW" [address” |-~ o2 (e ol N M M D A R - |address - PC Branch always (8 or [B-bit + offset to addr)
B 8 L|Dnd maweslgtlbds |l [ [ @] d | d]d - | - [NOT(bitnofd) > Z Set 2 with state of specified bit in d then
#od df-[d]| d[d]d d d [ d s {1-> bitnofd sat the bit in d
BSR_|BW leddress” |-————|- 1| - | - | - | - | - | - | -] -] - |-IPC->-(SP)address > PL |Bronch to subrouting (8 or 16-bit = offsel)
BIST |[B L|Dnd —*—=lg[-]d|d|[d[d] d [d]|d]|d]| d |-|NOTbitDnafd)>1 Set Zwith state of specified bit in d
#nd d-[d|d ]| d]|d d d [d] d d | s [NOT(bit #nofd) > Z Leave the bit in d unchanged
CHK | W {sOn =*UUUjg|-[s ] s | s | s 5 2 || ¢ s | s [ifDn<O or Dn>s then TRAP | Compare Dn with 0 and upper bound [s)
CIR |BWL|d -0100|d|-|d| d | d ]| d d d |d] - - | -(0=>d Clear destination ta zera
CHP* |BWL|s.0n ekl Y Pl B T ) 0 D e T 5" | sat CCR with Dn ~ 5 Campare Dn to source
CMPA® | WL]sAn =sedlalal el o | wl'n ] 5] s | s |setCCRwithAn-s Compare An to source
CHPI® | BWL [#nd ~xesexlglolg]l d | ¢4 d | d]d] - - | s |set CCR withd - #n Lampare destination to #n
CMPM® [BWL [ (Apkeh)s | —**** - |- - [ e | - | - - o S - | - |set COR with (Ax) - (Ay) Bompare (Ax) to (Ay); Increment Ax and Ay
DBcc | W |Dnaddres” |~-~-~ - - - - - | - [ifcc false then { Dn-1 = Dn | Test candition, decrement and branch
if Dn <> - then addr =>PC } | (I6-bit  offset to address)
VS | W [shn ~*2+0| g 3]s ]|e]s 5 s | s8] s s | s |+32bit On / £IBbit s => «0n |Dn= IB-bit remainder, IB-bit quotient ]
OVU_ | W |sDn ~**%0lg|-|s| s | s |s s s ]3] ¢ s | s |32bit Dn / IBbits > On On= 6-bit remainder, IB-bit quotient ]
ER" 8L | Ond ~**00(g|-|d]| d | d[d| d [d[d] - - |5 [DnXORd >4 Logical exclusive OR Dn ta destination
[EORT™ [ BWL [#nd =**00|df-|d|d|d]|d] d |d]d]- s [#a XORd > d Logicel exclusive OR #n to destination
EORI® |8 |#nfCR [mwmss=].f.] .1 - | . |- - - |- s | #na XOR CCR - COR Logical exclusive OR #n to CCR
[EORI™ | W [#aSR__[===e=| - |- - -l - 1 s |#1 XORSR - SR Logical exclusive OR £ to SR (Priveged)
EXB LiRely < s gle - - - | - - | - |register €-> register Exchange registers (32-bit only)
EXt WL |0n =**00|d]|- - - - | - - |0n.B > Do | Onl > On.l | Sign extend (change .Bto W or W to L)
LTS, I I Fisroseives - - - - - -] - - | - |PC>-(38P); SR->-(SSP)  |Generate lltegal Instruction exception
JHP g | - d| - d d d |d]| d d |-[Td>PC Jump ta effective address of destination
JSR d e Lo ol d d d |d| d d | -[PC>-8P);Td>PC push PC, jump to subroutine at sddress d
LEA Ui -~ == gls] -]-1]s 5 S s |-|Ts> M Load effective sddress of 5 to An
LINK h#fa |-~ -1 - - - - -l -1 - = |- |An=> -(SP); SP > An; Create local workspaca o stack
SP; #a-> 8P (nagative n to allocats spaca)
LSL  |BWL|DxDy wp*fgf.f - - - | - - - -] - - . Lagical shift Dy, Dx bits laft/right
(SR #nby N S g NG NG P R RS I ‘:1‘_——"'[:? Logical shift Dy, # bits L/R (dn: |10 8)
W |d ~|-{dfd|d}d d d [ d| - s Jafi 8 © | Logical shift d [ bit laft/right (W anly)
MOVE* [BWL[s.d ~**00fgls'|e| e |e|e| e |e|le|[s]| s [s)sDd Move data fram source ta destinstion
Lo S B R TR e I 3 I S R S O T W T s |s{s->CCR Move source ta Candition Code Register
MOVE | W [sSR ss===ls|-|s|s|s|s s gil 3] 2 s |si{s=>8R Move saurce to Status Register (Privileged)
MOVE | W [SRd  |-—--- d|-1d|d[d|d| d [d]|d]- - | -|SR>d Mova Status Register to dastination
MOVE L|USPAR  |-—--- -ldl-f-1-1- - - -] - - |- |USP> ha Move User Stack Painter to An (Privileged)
An ISP -ls] -] -1]-1- - - |- - - |- |An=>USP Mave An to User Stack Pointer (Privileged)
BWL| sd  [XNZVC|0n|An|(An) | (An)+ | -(An) | (i4n) | (iAnRa) |absW [sbs.L| (iPC) | (LPCR) | #n
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Revised by Peter Csaszar, Lawrence Tech University - 2004-2006

Opcoda |Siza| Operand | CCR | Effective Address s=source. d=destination, e=either. i=dispaecenient Operation Description
BWL! sd | XN&VC|Da|An| (An) | (An)+ | -(An) | GiAn) | (iAnRn) [sbs |abs.L| (i) hﬁfﬂ) it
WOVER' | Wefshn  |—— slefsteds |l s s | slsd s-|lslsdh Move source to An (MOVE sAn use MOVEA)
MOVEM®| WL|Rn-Rnd [-—-—- - d|-[d|d]| d [ d]d]| -] - |-|Regsters>4d Maove spacified ragistars to/from memary
i, sRn-fn -l-]1s8| s8] -|s s s (8] s 5 | - [s->Registers (W source is sign-extanded to L for Rn)
WOVEP | WL [Dn(iAn) |[--——- s|-|-]-1-14d - - - - = | = |Dn => (iAn)..(i+2 An)..{i+4,A. | Move Dn to/from alternata memary bytes
{i.An).0n d -l -] -1]s - - - - - | (iAn) = Dn..{i*2 An)..{i+4.A. | (Access anly even or odd addresses)
MOVER'| Ul#nBn  [-*700ld|-|-| - |- |- - | -[-]- s [#1->Dn Move sign extended B-bit #n to Dn
MULS | W |sOn -**00/g|-| 3| s | s ]|s s s [ s s s | s |+IBbits * +Bbit On -> +0n | Multiply signad 16-bit: result: signad 32-bit |
(MULY ) W [s.0n =**00|pg|-|s] s | 5| s s s | s | s s | s |IBbits * (Bbit Dn = Dn Maltiply unsig'd IB-bit; result: unsig'd 32-bit
NBCD (B |d *rur|gf-[d[dfd]d| d [d]d]- - [0-dg-X>d Negate BCD with eXtend, BCD result
(NEG  |BWL |d i d|d| d]d d d | d] - -|0-d>d Negate dastination (2's complement)
(NEGX [ BWL [d weareldl=-1g] 4 178 ] d d | d| - - |- [0-d-X>d Negate destination with eXtend
1 S R O ) N R I S S R - | Nane Na operation occurs
NOT  |BWL|d ~**00(d|-|d|[ d [ d ]| d d d | d - | - [NOT(d)=>d Logical NOT destination {I's camplement)
OR*  |BWL{s.Dn =**00[e|-[s|s|s|[s| s [s|s|s| s [ssORDn=>Dn Lagical OR
Dad g dld/[d|d| d |d]d]- - |- [DaDRd>d (ORI s uszd when source is #n)
ORI™ |GWL|#nd ~**00(d|-|d!d|d]|d d d | d s [#nDRd>d Logical OR #a to destination
ORI* [B [#nLER [mmsms| .- [ -] -] - - - |- s |#n OR CCR - CCR Logical OR #n to COR
OREY | W [#SR [=====]. - - - L -1-1- s [#n OR SR -> SR Logical OR #n to SR (Privileged)
PEA s —~=-=l.|-]35 ]| - 5 s s [s] s s |- |Ts>-(0) Push effsctive address of s onto stack
RESET | [  |-——-- -1-1- -1 - 1- - - | Assert RESET Line Issue & hardware RESET (Privileged)
ROL  |BWL|DxDy ~**0*| g -l - - - o 2 T R Ratate Dy, Dx bits left/right (without X)
ROR #nDy dl-|-1-1-1- - =] ==} - |s Ratate Dy, #n bits left/right (#n: 1 1o 8)
W |d elalalalda] ¢ [dld]-| - |-| "> |Routedbitlefright(W oniy
ROXL | BWL [Ox.Dy **x0*| g S - - -] - S [E c‘_r:('al Rotate Dy, Dx bits L/R, X used then updated
ROXR #aly df- -] - | - - 3 ] (B - |s " Rotate Dy, #a bits left/right (#n: | to B)
[ [wld el a4 d | d]d] -] - |-| G—=——S"Let |Rotte destiation -bit lef/right (W anky
|RTE ssmmal .. . . ] . ] - - - - - - | - |(SP} > SR: (SP)» = PC  |Return from exception (Privileged)
RIR mammm| . | .| . - = [F=]le - | - |{8P)+ - CCR, (3P} = PC | Return from subrouting and restore [CR
[ I =[] = : =1 -1 - [-[es>0 Return from subroutine
SHCD [B [DyDx wrorfgl-| -] - | - | - - - - - | - [Dxg-Dyg-X-> Dxg Subtract BCO souree and eXtend bit from
-(Ay)-{Ax) “l-]1-1-]e]|- - I ) DR - | - |-\ g- -{Ay) g~ X > -{Ax) g | destination, BCD result
Sce (B |d ——===|d|-|d| d|[d]|d d d | d - |- |Hecistruethenl's >d  [lfcctruzthendB=11111211
elsa 0's > d elsedB = 00000000
Siap _ #n =mms=|.f.) o) - |- -] - |1 -] < |s|#n->SRSMOP Move #n to SR, stop processor (Privileged) |
SUB™ [BWL[s0n svvxwlplsl s | s [ s | s s [s]s]|s s |5 [Dn-s>Dn Subtract binary (SUBI or SUBQ used when
Dnd eld|d| d|d|d] d | d[d]- - | -|d-Dn>4d saurce Is #n. Prevant SUBD with #n.L)
SUBA® [ WLisAn  |-———- sle|s|{s|s|s| s [s[s|s]|] s [s|hn-s>h Subtract address (W sign-extendad to L)
SUBI™ | BWL | #n.d wewxkidl-{d) d | d ]| d d d | d] - - |sld-#n>d Subtraet immadiata from dostination
SUBD® |BWL |#nd *wevxxlgld|d| d | d | d d d | d]| - s|d-#n>d Subtract quick immediste (#n range: | to 8)
SUBX  |BWL | Dy,Dx waraklgl-l - -] - | - - - - - - = [Dx~Dy-X->Dx Subtract source and aXtend bit from
ot -(Ay)-(Ax) qel-l-lel-f - -] - |- |AA)--Ay)-X->-(Ax) |destination
SWAP | W [Dn =**00igd|-| -] - | -] - - - - - - - | bits[3H1B) € ->bits(15:0) | Exchange the B-bit halves of 0
TAS |8 |[d ~**00|d|-|d|d|d]|d] d |[d][d]- - | - [testd->LCR: [ ->bitT of d [N and 7 set to reflect d, bit? of d set to |
TRAP I - - -] - - - - - - | s [PC>-(SSP):SR~>-(SSP):  [Push PC aad SR, PC set by vectar table #n
(vector table entry) > PC | (#n range: 0 ta I5)
RAPY [ | |- el -1 -1-0 - 01-01-1-1- 1-]ifVthenTRAP#7 If overfiow, execute an Overflaw TRAP
8T |BWL|d -**00{d|-|d| d | d | d d d |d]| - - - |testd => COR N and Zset to reflect destination
UNLK An el o] o] =] 2| - - o - |- |An> SP(8P)+ = An Remave lacal workspace from stack
BWL]  sd  [XNZVC|Dn [An| (An) | (An)+ | -(An) | (iAn) | (iAnRn) | sbsW |abs.L | PC) | GPCRr) | #n
Canditian Tests (+ OR, I NOT, & XOR: ® Unsigned, * Alternate cc ) An  Address register (18,32-bit, n=0-7)  SSP Supervisar Steck Pointer (32-bit)
oo Candition Test | cc | Condition Tast Dn Data register (8/16/32-bit.n=0-7)  USP User Stack Painter (32-bit)
T irue | VC | overflow ciear | IV Rn any data or address register SP Active Stack Painter (seme as A7)
L false 0 VS [averflowset |V s E;:ra:a d Dns'l‘im:lm PC_ Pragram Counter (24-bit)
e er than C+0 | PL N e ither source or das-ination SR Status Register (I6-hit)
5 ;?a or same ::( +1 : W ﬁn;.,. N #n Immediata date, | isplacement | LCR Candition Code Reglster (lowar 8-bits of SR)
HS?, CC” | higher or seme | 1| GE | graater or squal | KN @ V) BED Binary Coded Decime! N negative, Z zero, V overflow, G carry, X extend
C.CS [fowerthon [T [ [lssthan___[(@¥) | | Cfootiveaddress * sol according o poratans resul, = sat drocly
WE | notequal i o1 [grester than__[([(N@ V) 7| 5 k::ﬂ 0::72 ﬂ'm:ﬂ:s ?ﬂ::' only - not affected, O clearad, 1 set, U undafined
embler calcula
- r - AT © ronch is:. . 2810 o2 b, War L3788t 377 b

Assembler automatically uses A, [, 0 or M form if passible. Use #n.L to pravent uick optimization

I Distributed under the GNU general public use lizense. |
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NTS-Robotique
QCM

3 1. Quelle force est utilisée pour faire bouger les nano-robots ?
(a) La force gravitationnelle
(b) La force quantique

"N R (c) La force magnétique

2. Que sont les sites classés Seveso 7
X (a) Des sites industriels dangereux
(b) Des lieux de recherche appliquée
(c) Des sites naturels protégés
(d) Des sites militaires protégés

3. Dans quels domaines les robots fixes sont-ils plus efficaces que les humains ?
A (a) Le positionnement précis de piéces :

(b) La manipulation de piéces fragiles
% (c) Les mouvements complexes dans 1’espace 3D

2 4. Quelles sont les domaines de compétences requis pour le traitement des données
récupérées par les robots 7
(a) L’intelligence artificielle

X(b) Les bases de donnée

X (c) La vision par ordinateur
X (d) La programmation

X

3 5. Quels sont les problémes rencontrés par les robots lors de I'incident de Fukushima?
(a) Les batteries des robots avaient une capacité insuffisante
(b) La chaleur des réacteurs a empéché les robots de s’'approcher

X X (c) Les gravats qui ont génés I'accés aux réacteurs

A X (d) La radioactivité qui réduit la durée de vie des robots

3 6. Qu'est-ce qui rend difficile la "co-botique" ?
(a) Les émotions humaines

X (b) Les codes sociaux

(c) Les risques de blessure

(d) La langue

X_ (e) La proximité avec les humains
|

| |
¥ 7. Les robots tirant leﬁn‘s aspects et fonctionnements de la nature sont appelés ?
(a) Robots bio-aspirants
KX (b) Robots bio-inspirés
' (c) Robots bio-sensibles
(d) Robots bio-résistants
(e) Robots bio-ressemblants




NTS-Robotique

Info-Sup
QCM - Srov—2625 EPITA

3 8. Quelles sont les principales étapes a la maitrise du travail en équipe des robots ?
X W (a) Le découpage de taches complexes en taches unitaires
X (b) La maitrise fine des trajectoires
(c) La gestion des recharges différées des robots
X (d) Le positionnement des uns par rapport aux autres
A (e) La synchronisation

3 9. Pour la géo-localisation, quel probléme est posé par le milieu aquatique 7
(a) Pas d’ondes sonores
(b) Pas d’ondes lumineuses

K ¥ (c) Pas d’ondes radio
(d) Pas d’ondes gamma

H O #. Quel est le nom de I’équipe de Robotique Epita ?
X X (a) SEAL
(b) TILE
(c) PILE
(d) REAL




