AvrLGo Undergraduate (1% year)
MCQ - the 6" of May, 2024 EPITA

ALGO
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1. The transformation of the tree < b,< a, (b,@ >,0 > to the tree < a,0,< b,0,0 >>, where
the letters are the nodes and § = arbrevide, is done using ?
(a) a left rotation .
\/ (b) a right rotation
(c) a left-right rotation
(d) a right-left rotation

2. The transformation of the tree < ¢,< a,0,< 5,0,0 >>,0 > to the tree < b,< a,0,0 >,<
c, 0,0 >>, where the letters are the nodes and § = arbrevide, is done using ?
(a) a left rotation
(b) a right rotation
\/ (c) a left-right rotation
(d) a right-left rotation

3. When using insertion in a BST, the resulting BST is systematically balanced?
{(a) Yes
o) N

4. A right-right rotation is a rotation?

(a) single
(b) double
(c) triple
\/ (d) that does not exist

5. The complexity of the positive search, for an element in a BST, ending on a node v
is?
\/ (a) 2*depth(v)+1
(b) 2*depth(v)+2
(¢) depth(v)+1
(d) depth(v)+2
(e) None of the four previous answers

6. The depth of an A-V.L. is?

(a) a quadratic funtion of its size
\/ (b) a logarithmic funtion of its size
(c) a linear funtion of its size

(d) an exponential funtion of its size
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7. A rotation can be?

~/ {(a) single
N/  (b) double
{c) triple

8. A biwary tree T=<r,L,R> H-balanced is a tree 7

(a) labeled
(b) fitted with an order relation
™/ (c) such that at any node R(G) - h(D) € [-1,1]

9. the transformation of the tree < a,,< 5,0, >> to the tree < b,< ¢,8,8 >,# >, where
the letters are the nodes and @ = arbrevide, is done using ?
\_,; (a) a left rotation
{b) a right rotation
(c) a left-right rotation
) a right-lel}, rotation

10. The depth of a BST can be 7

(a) a quadratic funtion of its size
\/ (b) a logarithmic funtion of its size
\/f' {c) a linear funtion of its size
{(d) a exponential funtion of its size

MADANME, MBSSIEURS, NI NOUS U\SSW\ULONS PAs LA
DUIRE RBALITS DES CHOSHS | TELS QUE NOUES,

NOUS AVONS UN mmm,l
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{ 7. La fonctionnalité Hand tracking 7
(a) Permet de capter le mouvement des doigts de P'utilisateur
(b) Fonctionne avec les caméras disposées sur le casque
i {¢) Permet de ne pas utiliser les manettes
\2?? (d) Permet d’avoir des retours haptiques

% 8. La technologie d'Eye tracking permet 7
(a) De comprendre on 'utilisateur regarde
(b) D’optimiser le rendu d’une scéne en améliorant la résolution 14 ot 'utilisateur regarde
- {c) D'empécher le motion sickness
(d) De compléter ou de remplacer les contrbleurs VR

} 9. I’AR et la VR forment un ensemble de technologies qui permettent 7
(2) D’accélerer les phases de conception d'un produit
{b) De produire de I’énergie dlectrique

{¢) De simuler une expérience dans des conditions difficiles
(d) De faire du travail collaboratif et & distance

),
&

20 1. Des domalnes d'utilisation courante pour I'AR et Ia VR sont 7
{a} La rééducation
(b) Le divertissement
\/ {¢) La programmation
{d) Le traitement thérapeutique
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